TAPAHTUMAOHIE JA SAANNOT, HIMOS-JAMSA ADVENTURE, 16.5.2026

1. TAPAHTUMA

Himos-Jamsa Adventure on seikkailutapahtuma kaksihenkisille joukkueille. Tapahtumassa on seitseman sarjaa:
Enjoy 4h, Enjoy 6h, Enjoy 8h, Challenge 6h, Challenge 8h, Extreme 6h ja Extreme 8h. Challenge 6h, Challenge 8h,
Extreme 6h ja Extreme 8h -sarjat on jaettu alasarjoihin: avoin ja sekajoukkueet.

Tapahtumakeskus sijaitsee Himos-Areenalla, navigointiosoite: Sdyrylantie 445, Jamsa. Seuraa ldhestyessasi
tapahtuman opasteita paikoitukseen. Etaisyys pysakoinnista tapahtumakeskukseen on 50m.

2. ORGANISAATIO

Himos-Jamsa Adventure tapahtuman jarjestavat TahtiSportti Oy ja Pihkafit Oy. Tapahtumasahkoposti on
info@himostrail.fi. Tapahtumajohtaja: Juha Taini ja ratamestari: Mika Hakkinen.

3. OSALLISTUMISMAKSU SISALTAA

Melontakaluston kelluntaliiveineen ja meloineen

e Tasokkaan ja monipuolisen buffet-ruokailun tapahtuman jalkeen Ravintola Liiterissa

e Savusaunan, rantasaunan, tynnyrisaunan ja maisemasaunan porealtaineen tapahtuman jalkeen

o Tapahtumamateriaalit: sddnkestavat kartat, reittikirja ja numerolaput

e SPORTident-ajanoton ja tulospalvelun (mahdollinen SIAC-kilpailukortin vuokra 6€/joukkue ei sisally hintaan)
e Quest-rastit ja niilla tarvittavat erikoisvarusteet

e Tavarapalkinnot Challenge 6h -sarjojen kolmelle ja Challenge 8h, Extreme 6h ja Extreme 8h -sarjojen kahdelle
nopeimmalle joukkueelle ja monipuoliset arvontapalkinnot Enjoy 4h, Enjoy 6h ja Enjoy 8h -sarjoihin seka kaikkien
osallistujien kesken.

e Vettd, urheilujuomaa ja energiapitoista purtavaa kaikille sarjoille yhdella huoltopisteelld. Lisdksi vetta toisella
huoltopisteella (pl. Enjoy 4h-sarjat).

Osallistujia kehotetaan erityisesti huomioimaan, etta osallistumismaksu ei sisdlla minkaanlaista vakuutusta. Voit
hankkia itsellesi Himos-Jamsa Adventurea tai koko vuotta varten Suomen Seikkailu-urheiluliiton Sporttiturva-
vakuutuksen Suomisportista.

4. JOUKKUE

Joukkueeseen kuuluu 2 henkil6a, jotka kulkevat koko tapahtumareitin yhdessa. Joukkue kilpailee omavalintaisella
joukkueennimella.


https://goo.gl/maps/BpyMfE5sMRwiXT3u5
mailto:info@himostrail.fi

5. AIKATAULU

Perjantai 15.5.

17.00 Kisatoimisto ja Team Sportia Jamsan kisamyymala avautuvat

19:00 Tutustuminen seikkailu-urheiluun: varusteet, suunnistus, melontakokeilu

21:00 Tutustuminen paattyy ja kisatoimisto sulkeutuu

Lauantai 16.5.

07:00 Kisatoimisto avautuu

07:30 Team Sportia Jdmsan kisamyymald avautuu

07:30 Kilpailumateriaalien jako, Extreme 6h, Enjoy 8h (LR1), Challenge 8h ja Extreme 8h

08:15 Joukkueiden puhuttelu ja kysymykset

08:30 Extreme 6h, Enjoy 8h (LR1), Challenge 8h ja Extreme 8h -sarjojen 1ahto

08:45 Kilpailumateriaalien jako, Challenge 6h ja Enjoy 8h (LR2)

09:30 Joukkueiden puhuttelu ja kysymykset

09:45 Challenge 6h ja Enjoy 8h (LR2) -sarjojen Iahto ja Enjoy 6h (LR1) -sarjan materiaalien jako
10:45 Joukkueiden puhuttelu ja kysymykset

11:00 Enjoy 6h (LR1) -sarjan |ahto ja Enjoy 6h (LR2) ja Enjoy 4h (LR1) -sarjojen materiaalien jako
12:00 Joukkueiden puhuttelu ja kysymykset

12:15 Enjoy 6h (LR2) ja Enjoy 4h (LR1) l1&ht0 ja Enjoy 4h (LR2) -sarjan materiaalien jako

13:15 Joukkueiden puhuttelu ja kysymykset

13:30 Enjoy 4h (LR2) -sarjan l&hto

21:30 Maali sulkeutuu

14:30-22:30 Sauna tarjolla

15:00-23:00 Ruokailu tarjolla

21:00-03:00 LeeWings Himos Areenalla eli iltaa vietetdan Leevi and the Leavings -kappaleiden tahtiin!

Liput 16 €. Himos-Jamsa Adventuren osallistujille 2 € alennus koodilla ADVENTURE26. Alennus on lunastettava
ennakkomyynnin paattymiseen mennessa Areenan lippukaupasta (la 16.5 klo 19.00).

Sunnuntai 17.5.

11:00/12:00 Mokkien luovutus


https://www.himosravintolat.fi/

6. MATERIAALIT JA REITTI

6.1 Tapahtumamateriaali ja reitti

Tapahtuman reitti pidetaan salassa tapahtumamateriaalin jakoon asti.
Tapahtumassa saa kdyttaa ainoastaan tapahtumajarjestdjien antamia karttoja.

Karttoja saa leikata haluamallaan tavalla. Joukkueen vastuulla on sdilyttaa leikatuissa kartoissa tapahtuman
|lapikdymiseen vaadittava informaatio.

Tapahtumakarttoja ei saa enempaa kuin mita tapahtumamateriaalissa on jaettu. Kartat ovat saankestavaa
materiaalia ja niitd jaetaan kaksi settid / joukkue. Karttoja voidaan jakaa myos kilpailureitin varrella.

Tapahtumassa edetdan reittikirjan mukaisesti. Joukkueet saavat valita itse reittinsa kahden rastin (CP, Checkpoint)
valilla ellei reittikirjassa ole kerrottu kielletysta tai pakollisesta reitista. Myos jaettava reittikirja on sddnkestavaa
materiaalia.

Esimerkkeja kielletysta alueesta tai reitista:

7

Purppura ruudukko = kielletty alue
Purppura sahakuvio = kielletty tie, polku tai rautatie (ei saa kulkea tai ylittaa)
Purppura paksu yhtendinen viiva = kielletty tie, polku tai rautatie (ei saa kulkea tai ylittaa)

Oliivinvihrea = kielletty piha-alue

HUOM: py6rasuunnistuskartalla oleva “este reitillda” -merkki ei ole kielletty ylittaa tai ohittaa. Se on merkki
huomioitavasta tai vaarallisesta kohteesta, mika tyypillisesti vaatii jalkautumisen (esim. kaatunut puu tai puomi).




Reittisuunnitteluun ei ole varattu erillista sisatilaa tapahtumakeskuksesta.
Tapahtuman jarjestajat voivat muuttaa reittia tapahtuman aikana esimerkiksi turvallisuussyista.

Jos osallistujat joutuvat odottamaan vuoroaan jollekin pakolliselle tehtavalle, tama voidaan hyvittaa tapahtuman
my6hemmassa vaiheessa.

Tapahtuma on non-stop -tyyppinen eli vaihtoalueilla vietetty aika kuuluu tapahtuma-aikaan.

Tapahtuman maali sulkeutuu klo 21:30 ja jokainen joukkue on velvollinen palaamaan reitiltd tahan aikaan
mennessa riippumatta siita, onko ehtinyt kiertda koko reitin. Ndin ehdit varmasti myds ruokailuun ja saunaan, ja
lisdksi voidaan varmistaa kaikkien kilpailijoiden turvallisuus kilpailuajan puitteissa.

Kilpailussa kdytetaan SPORTident-leimausjarjestelmaa ja joukkueen SIAC-kilpailukortin voi tuoda itse tai vuokrata
jarjestdjilta (hinta 6€). Oman SIAC-kortin numero ilmoitetaan jarjestajille ilmoittautumisen yhteydessa. Jos
numeroa ei ole ilmoitettu, varaa jarjestaja kortin joukkueelle.

Muista nollata (CLEAR + CHECK) SIAC-kortti ennen kilpailun 1aht63 kisatoimistossa.

Kadonneesta tai palauttamatta jadneesta vuokratusta SIAC-kortista peritddan 90€:n maksu.

SPORTident-ohje:

Joukkue nollaa ensin SIAC-korttinsa CLEAR-leimasimessa. Sen jalkeen kortin toiminta tarkistetaan CHECK-
leimasimella. CHECK-leimasin myds kdaynnistaa SIAC-kortin etdleimauksen.

Rasteilla on kdytdssa SIAC-etdleimaus, joka onnistuu n. 30 cm:n etdisyydellad leimasimesta. Jos SIAC-kortin paristo
loppuu kesken suorituksen, voit jatkaa leimaamalla “SIAC-tikku reikddan” -menettelylla. Onnistuneesta
leimauksesta saat dani- ja valomerkin.

Maalileimaus toimii kuten rastitkin, myos etdleimauksena. Samalla SIAC-kortin etdleimausominaisuus sammuu.

Maaliintulon jdlkeen on SIAC-kortin leimantarkistusta varten automaatti, joka sisaltaa tabletin ja lukijan
telineessa.

SPORTident -leimaukseen voit tutustua pe 15.5 klo 19-21 tapahtumakeskuksessa.

Tapahtumamateriaalin mukana jaetut numerolaput on oltava kaikilla joukkueen jasenilld koko tapahtuman ajan
nakyvilla. Numerolaput voi noutaa infosta jo perjantaina klo 19 alkaen. Muu materiaali (kartat, reittikirja,
ruokaliput) jaetaan aikataulun mukaan lauantaina 1h-1h15min ennen sarjan ldhto3.



6.2 Huolto

Himos-Jamsa Adventure -tapahtuman kilpasarjoissa on huoltajan kaytto kiellettya. Joukkueet vastaavat itse
huollostaan. Vettd, HartSport-urheilujuomaa(sitruuna) ja energiapitoista purtavaa on kuitenkin tarjolla kaikille
sarjoille yhdella huoltopisteelld n. 1-2h ennen maalia. Taman lisaksi n. 2-3h kohdalta 16ytyy omiin pulloihin vetta
tarjoava huoltopiste (pl. Enjoy 4h-sarjat). Sisdvessat ovat kdytdssda molemmilla huoltopisteilla.

6.3 Rasti (CP, Checkpoint)

Rastin sijainti on esitetty tapahtumakartassa ympyralld ja merkinnalla CP. Reittikirjassa saattaa olla tarkempaa
tietoa rastin sijainnista.

Rastilla joukkueen on leimattava SIAC-korttinsa tai toimittava rastilla olevan tehtdvaohjeen mukaan.

Jokaisen joukkueenjdsenen on sivuutettava rasti rastilipun valittdmasta laheisyydesta (vrt. jokaisella osallistujalla
olisi oma SIAC-korttinsa). Tata saantoa tarkkailevat rastitarkkailijat ja kanssaosallistujat.

Rastitarkkailija voi halutessaan pyytaa esittamaan pakolliset varusteet tai jotain niista. Esittamiseen kulutettu aika
kuuluu tapahtuma-aikaan eika sita hyviteta.

Joukkueen on noudatettava rastitarkkailijan antamia ohjeita.
6.4 Vaihtoalue (TA, Transition Area)

Vaihtoalue on merkitty karttaan neliolla ja merkinnalla TA. Vaihtoalueella laji vaihtuu esimerkiksi pyorailysta
melontaan tai suunnistuksesta pyorailyyn jne.

Vaihtoalueella ulkopuolinen huolto ei ole sallittua.

Vaihtoalueen tarkkailija voi halutessaan pyytda esittamaan pakolliset varusteet tai jotain niista. Esittdmiseen
kulutettu aika kuuluu tapahtuma-aikaan eika sita hyviteta.

Vaihtoalueella voi olla kdytossa viimeinen lahtdaika, jolloin vaihtoalueelta ei saa jatkaa matkaa reittikirjan
mukaisesti. Taman jalkeen tapahtuma joko loppuu tai lahdetdadn vaihtoehtoiselle reitille (cut-off). Cut off -aika on
kaytossa, jotta jarjestaja voi varmistaa kaikkien joukkueiden saapumisen maaliin tapahtuma-ajan puitteissa ja
kohtuullisessa ajassa sarjan voittajasta.

Jokaisella vaihtoalueella suoritetaan tuloleimaus aina saavuttaessa. Vaihtoalueelta mukaan otetut tavarat on
kuljetettava mukana koko osuuden ajan.

Vaihtoalueelle voi jattaa valvotusti sailytettavaksi materiaalia osuuden ajaksi (esimerkiksi pyoran tai muita
varusteita). Huomioi kuitenkin pakolliset varusteet.

6.5 Osuus

Osuus on kahden vaihtoalueen vilinen etappi.



7. LAIT
7.1 Suunnistus

Osallistujat suunnistavat itse koko tapahtuman ajan lajista riippumatta. Tapahtuma voi sisaltaa myos erillisia
suunnistusosuuksia, jolloin kaytossa on suunnistuskartta. Kompassi on suositeltava varuste.

7.2 Juoksu / vaellus
Eteneminen jalkaisin erilaisissa maastoissa.
7.3 Pyoraily

Eteneminen (maasto)pyoralld polkien tai sitd muutoin mukana kuljettaen erilaisissa maastoissa. Pyorailykyparan
kayttd on pakollista aina pyoralla liikuttaessa. Tapahtumaan voi osallistua sahkoépyoralla, mutta tasta on
IImoitettava jarjestdjille ennakkoon.

7.4 Melonta

Melonta tapahtuu jarjestdjien tarjoamalla avonaisella kanootilla kdyttaen yksipaisia meloja. Melontaliivi on aina
pakollinen varuste vesilla liikuttaessa. Joukkue valitsee vapaasti itselleen kanootin jiljelld olevasta
kanoottirivistosta. Kanootteja ei voi varata etukateen joukkueelle. Melontaosuudella edetdan ainoastaan meloen
vesistdissa eli maata pitkin kantaminen tai muu oikaiseminen on kiellettya.

7.5 Koysi- ja kiipeilytehtavat

Nouseminen, laskeutuminen, vaakasuoralla kdydella tai vaijerilla liikkuminen, vaijeriliuku tai muu vastaava
tehtdva. Vilineet saa jarjestajalta. Kyparan kaytto on pakollista. Tehtadvat on suunniteltu ja toteutettu
ammattilaisen toimesta erityisesti turvallisuus huomioon ottaen.

7.6 Muut seikkailulliset aktiviteetit (Quest)

Ohjeet tehtavarastilla.

8. MATKAT

Enjoy 4h -sarja: pyoraily 25km, juoksu/suunnistus 5km, melonta 4km

Enjoy 6h -sarja: pyoraily 32km, juoksu/suunnistus 11km, melonta 4km
Enjoy 8h -sarja: pyo6réily 42km, juoksu/suunnistus 14km, melonta 5,5km
Challenge 6h -sarja: py6raily 44km, juoksu/suunnistus 13km, melonta 5,5km
Challenge 8h -sarja: py6raily 61km, juoksu/suunnistus 16km, melonta 7km
Extreme 6h -sarja: pyo6raily 55km, juoksu/suunnistus 13km, melonta 5,5km

Extreme 8h -sarja: pyo6raily 72km, juoksu/suunnistus 22km, melonta 7km



9. VARUSTEET
9.1 Pakolliset ja kielletyt varusteet
Joukkuekohtaiset pakolliset varusteet

e toimiva alypuhelin (karttasovelluksen kaytto on kiellettya) vesitiiviisti suojattuna, ladatkaa
puhelimeen 112-sovellus ja tallettakaa tapahtuman johdon numerot Juha Taini (040 5102788) ja Mika
Hakkinen (040 7459032)

e osuuden kartta (tapahtuman jarjestajalta)

e renkaanpaikkausvalineet tai vararengas (pyo6railyosuudella)

e ensiapuvalineet (ensiside, laastaria, urheiluteippia ja avaruuslakana; aina kaikilla osuuksilla)

e kanootti, kaksi yksipaistd melaa (tapahtuman jarjestajilta)

o S|AC-kortti

e vedenkestdva tussi tai kyna Quest-tehtavia tai muita merkint6ja varten

Osallistujakohtaiset pakolliset varusteet

e numerolappu (tapahtuman jarjestdjalta)

e hakaneulat tai muut numerolapun kiinnitystarvikkeet

e (maasto)pyora

e pyorailykypara (padssa pyorailyosuuksilla ja koysitehtavassa)
e melontaliivi vesilla (tulee jarjestajilta)

Osallistujakohtaiset suositeltavat varusteet

e veden- ja tuulenpitdva takki
e juomapullo tai-reppu
e evastd ja energiaa oman tarpeen mukaan

Kielletty menetelmat

o karttanaytollisen GPS-laitteen tai puhelimen karttasovelluksen hyddyntaminen navigoinnissa
e omat kartat

e Jarjestdjan kartan kuvaaminen ja suurennetun kuvan kdyttaminen esim. tablet-laitteelta
suunnistuksessa on sallittua. Edelleen omien karttojen tai laitteen karttasovelluksen kaytto
navigoinnissa on kielletty.

10. AJANOTTO

Tapahtuma-aika on lahdon ja maaliintulon valinen aika.

Tapahtumassa kaytetdan ajanottoon SPORTident-leimaus / -ajanottojarjestelmaa.

Tapahtuma-aikaan kuuluvat mahdolliset lepoajat ja sakot.

Tapahtuman kilpasarjoissa ensimmaisena maaliin tuleva ja reitin hyvaksytysti suorittanut joukkue on voittaja.

Sahkopyoralla osallistuvat listataan tuloksiin erikseen, eivatka voi sijoittua kilpasarjoissa palkinnoille.



11. WC, PUKEUTUMINEN JA SAUNAT

Tapahtumakeskuksesta |6ytyy Riemu-terassin alakerrasta laht6- ja maalialueen valittomasta laheisyydesta
mittavat WC-tilat.

Jarjestaja on varannut osallistujille kayttoonsa Saunapihan, josta Ioytyvat savusauna, tynnyrisauna ja
maisemasauna seka poreallas ja palju. Lisdksi vain naisten kdyttéon on varattu rantasauna. Saunapihalla liikutaan
uimapuvussa tai pyyhe paalla.

Miesten pukeutumis- ja peseytymistiloina toimivat savusaunan pukuhuone- ja oleskelutilat sekd mokit Koivula 15
ja Koivula 16. Mokit sijaitsevat ensimmaisind mokkeina savusaunan yldpuolella ja ovat kyltein merkatut. Jata
kengat mokin ulkoterassille, peseydy/pukeudu mokissa ja siirry siita jalkaisin Saunapihan saunoihin nauttimaan
|6ylyista.

Naisten pukeutumis- ja peseytymistiloiksi on varattu rantasauna. Rantasauna on varattu ainoastaan naisille.

Huom! Rantasaunaa lukuun ottamatta kaikki saunat ja porealtaat ovat miehille ja naisille yhteiset = uikkarit/pyyhe
mukaan.

Otathan pikaisen suihkun, jotta lamminta vetta riittda myos viimeisind maaliin saapuville. Savusaunaan mennessa
nopeasti sisddn/ulos ovesta ja heti ovi kiinni, jotta savusaunassa lamp¢ riittaa koko illaksi. Kaikista saunoista
paasee suoraan myos jarveen.

12. JURY JA PROTESTIT
12.1 Jury
Jury koostuu tapahtuman johtajasta, toisesta jarjestdjan edustajasta ja kahdesta osallistujajasenesta.

Jyryn tehtava on

valvoa sddntéjen noudattamista

kasitella mahdolliset protestit

maarittaa mahdolliset rangaistukset protestien pohjalta
soveltaa sdantoja maalaisjarjella

Juryn paatoksiin riittaa kolmen juryn jasenen paatos.

Juryn paatos on lopullinen.

12.2 Protestit

Protesti pitda tehda kirjallisena. Protestissa pitda nakya:

protestin tekijan joukkueen edustajan nimi ja allekirjoitus paivayksineen
protestin kohde (joukkueen numero)

protestin syy

mahdollisten todistajien nimet, yhteystiedot ja allekirjoitukset paivayksineen

Protestin nosto maksaa 50€. Maksu palautetaan, jos protesti menee lapi.

Protesti(t) pitda nostaa 30 minuuttia protestin tekevan joukkueen maaliintulon jalkeen.



Jokainen epatdydellinen protesti hyldtdan (suullisia protesteja ei hyvaksyta).
Epaurheilijamaisesti nostettu protesti voi johtaa rangaistukseen protestin nostajalle.

Mitkaan ymparistoon vaikuttavat tekijat eivat voi johtaa protestin lapimenoon (sda, maasto, liikenne, kuljetus,
etc.).

13. RIKKEET JA RANGAISTUKSET
Rangaistukset vaihtelevat viidestatoista (15) minuutista (pienet rikkeet) diskauksiin (merkittavat rikkeet).
Riketaulukko maarittelee kolmentyyppiset rangaistukset:

e Diskaus: joukkue hylatdan, eika saa lopputulosta tapahtumasta.

e Osuushylkays: joukkue voi jatkaa tapahtumaa, mutta lopputuloksissa osuus hylataan ja joukkue
sijoittuu koko reitin kiertaneiden jalkeen

e Lisdaika: kiinted lisdaika lisatdan joko lopputuloksiin tai suoritetaan jarjestajien osoittamassa paikassa

(CP tai TA).

Riketaulukko

Rike Diskaus Osuushylkays Aikasakko Huomioitavaa

Epdurheilijamainen kdyttaytyminen X

Viliinjaanyt osuus X

Questin tekematta jattaminen 30min (tai
muu questin
maksimiaika)

Puuttuva leima (CP/vaihto) 60/15min

Ulkopuolinen avustus X

SPORTidentin katoaminen X 90%€ (jarjestajien kortti)

Joukkueenjdsenen keskeyttdminen X

Roskaaminen 60min/roska

Enemman kuin 100m joukkueen 15min

jasenten valilla

Kanootin vetaminen maalla X

Pakollisen reitin kayttamatta 60min

jattaminen

Kielletyn reitin/alueen kaytto X

Reittimerkintdjen vahingoittaminen X

Pakollisen varusteen puute 60/15min

(turvallisuusvaruste/muu varuste)

Pakollisen turvallisuusvarusteen X

kdyttamatta jattaminen (esim.

melontaliivit, kyparat)

Rastilipulla kdymatta jattaminen 15min/osallis

tuja/rasti




14. ULKOPUOLINEN HUOLTO
Ulkopuolista huoltoa saa vastaanottaa ainoastaan henkil66n kohdistuneessa vammassa tai sairauskohtauksessa.

Yleiset palvelut (esim. kauppa) eivat ole ulkopuolista huoltoa.

15. ANTIDOPING

Tapahtumassa on dopingaineiden kaytto kiellettya. Kiellettyjen aineiden lista |6ytyy SUEK:n sivuilta

(https://suek.fi/).

16. VAKUUTUKSET
Osallistujat osallistuvat tapahtumaan omalla vastuullaan.

Tapahtuman jarjestdja ei vakuuta kilpailijoita milldan tavalla. Tapahtuman jarjestdja erityisesti kehottaa
osallistujia hankkimaan erillisen vakuutuksen tapahtuman yhteydessa mahdollisesti aiheutuvien vammojen tai
vahinkojen varalta. Voit hankkia itsellesi Himos-Jamsa Adventurea tai koko vuotta varten Suomen Seikkailu-
urheiluliiton Sporttiturva-vakuutuksen Suomisportista.

17. TURVALLISUUS
17.1 Yleiset turvallisuussaannot
Kilpailijoiden pitda olla aina enintddn 100 metrin padssa toisistaan, mutta kuitenkin ndkdetaisyydella.

Tapahtumassa kuljetaan yleisia teita ja yksityisilla mailla. Tiet ovat tapahtuman aikana yleisessa kdytossa ja muut
tielldliikkujat eivat ole valttamatta tietoisia tapahtumasta. Osallistujien on noudatettava lilkennesdantdja.

Osallistujan on oltava uimataitoinen.
Osallistujan on ymmarrettava riskit, jotka osallistumien téllaiseen tapahtumaan saattaa aiheuttaa.

Jos osallistuja joutuu keskeyttamaan hoitoa vaativan vamman vuoksi, hdnta ei saa jattaa yksin, ennen kuin hanet
saadaan hoitoon.

Onnettomuustilanteessa tapahtuman jarjestdja varaa oikeuden olla padstamatta osallistujaa jatkamaan
tapahtumaa. Kaikissa tapauksissa osallistuja jatkaa kuitenkin omalla vastuulla.

17.2 Toiminta hatatilanteissa
1. Auta hataan joutuneita kilpailijoita
2. Halyta tarvittaessa apua
3. Soita tapahtuman jarjestdjille ja odota ohjeita

4. Toimi tapahtuman jarjestdjien antamien ohjeiden mukaisesti


https://suek.fi/

